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1. ¨ƧŘƻƴǎłƎƻƪ ŀ 13-aǎ ǾŜǊȊƛƽōŀƴ 

#ƭǘŀƭłƴƻǎ  

 
WŜƭŜƴǘǃǎŜƴ ƳŜƎƴǀǾŜƭǘ ǊŀƧȊƻƭłǎƛ ǘŜƭƧŜǎƝǘƳŞƴȅ ƳƻŘŜƭƭŜƪ ƎȅƻǊǎ ŦƻǊƎŀǘłǎłƘƻȊ Şǎ ƴŀƎȅƝǘł-
ǎłƘƻȊ όƎȅƻǊǎƝǘƻǘǘ ƭłǘǾłƴȅǘŜǊǾ Şǎ ǘŜȄǘǵǊłȊƻǘǘ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎύΦ 

3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ /{ȊƝƴŜƪ 

¨Ƨ ŦƻǊƎŀǘłǎƛ ƻǇŎƛƽƪΥ ŦƻǊƎŀǘłǎ ŀ ƪŞǇŜǊƴȅǃƴ ƭłǘƘŀǘƽ ŜƭŜƳŜƪ ōŜŦƻƎƭŀƭƽ ǘŞƎƭŀtestƧŞƴŜƪ 
ƪǀȊŞǇǇƻƴǘƧŀΣ ǾŀƎȅ ǎȊŀōŀŘƻƴ ǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ Ǉƻƴǘ ƪǀǊǸƭΦ ! ŦƻǊƎŀǘłǎ ŎŜƴǘǊǳƳłƴŀƪ 
ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜΦ 

2.16.2 bŀƎȅƝǘłǎΣ ƪƛŎǎƛƴȅƝtŞǎ /CƻǊƎŀǘłǎ 

¢ǀƳǀǊƝǘŜǘǘ ŦłƧƭōŀ ƳŜƴǘŞǎΦ !Ȋ ŀȄǎ ōŜƳŜƴŜǘƛ ŦłƧƭ ǘłǊƻƭłǎŀ ƪǀǊǸƭōŜƭǸƭ ŀȊ ŜǊŜŘŜǘƛ ƳŞǊŜǘ 
ǘƛȊŜŘŞǊŜ ǘǀƳǀǊƝǘǾŜ ǘǀǊǘŞƴƛƪ. 

3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ /!ŘŀǘōƛȊǘƻƴǎłƎ 
3.1.3 aŜƴǘŞǎ 

CŜƭƘŀǎȊƴłƭƽ łƭǘŀƭ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƽ ōƛƭƭŜƴǘȅǼǇŀǊŀƴŎǎƻƪ.  2.6 .ƛƭƭŜƴǘȅǼǇŀǊŀƴŎǎƻƪ 

YƛōǃǾƝǘŜǘǘ ǎȊƝƴōŜłƭƭƝǘłǎƛ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎŜƪ όhōƧŜƪǘǳƳƻƪ о5 ƪƻƴǘǵǊƧŀΣ ŀŎŞƭ Şǎ Ŧŀ ƳŞǊŜǘŜȊŞǎƛ 
elemek ǎȊƝƴŜ Şǎ ǾƻƴŀƭǾŀǎǘŀƎǎłƎŀ ƛǎ ƳƽŘƻǎƝǘƘŀǘƽύΦ 

3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ /DǊŀŦƛƪǳǎ ǎȊƛƳōƽƭǳƳƻƪ 

Nagyobb ikonokΣ ǎƪłƭłȊƘŀǘƽ ŘƛŀƭƽƎǳǎŀōƭŀƪƻƪ ƴŀƎȅ ƪŞǇǇƻƴǘǎǼǊǼǎŞƎǼ ƳƻƴƛǘƻǊƻƪƘƻȊ 3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ /5ƛŀƭƽƎǳǎŀōƭŀƪƻƪ 

bŞȊŜǘŜƪ ƳŜƴǸōŜƴ parancsok a rajzfeliratok ƳŞǊŜǘŞƴŜƪ ŜƎȅǎȊŜǊǼ ƴǀǾŜƭŞǎŞhez /  Ŏǎǀƪken-
ǘŞǎŞƘŜȊΦ   

3.4 bŞȊŜǘŜƪ 

YƛƧŜƭǀƭǃ ƳŜƴǸ ǘǳƭŀƧŘƻƴǎłƎǎȊǼǊǃƧŞōŜƴ ŀ ǎȊŜƭǾŞƴȅŜƪ ƴŞǾǎƻǊōŀ ǊŜƴŘŜȊǾŜ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ     

{ȊƛƴǘŜƪ ŜƎȅŜŘƛ ŜƭƴŜǾŜȊŞǎŜ ŀ ŦŜƭƘŀǎȊƴłƭƽ ƛƎŞƴȅŜ ǎȊŜǊƛƴǘΦ   3.3.4 Szintek 

hǇǘƛƳŀƭƛȊłƭłǎƛ ŎǎƻǇƻǊǘƻƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜ ŀ ƭƻƎƛƪŀƛ ǊŞǎȊƭŜǘŜƪ ƪǀȊǀǘǘΦ ! ŦǳƴƪŎƛƽǾŀƭ ŜƎȅǎȊŜǊǼ-
Ŝƴ ƪƛƧŜƭǀƭƘŜǘǃ ƛƭƭŜǘǾŜ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘǃ ŜƎȅ-egy ƻǇǘƛƳŀƭƛȊłƭłǎƛ ŎǎƻǇƻǊǘ ǀǎǎȊŜǎ eleme. 

2.16.14 RŞǎȊƭŜǘek / [ƻƎƛƪŀƛ ǊŞǎȊƭŜǘŜƪ 

[ƻƎƛƪŀƛ ǊŞǎȊƭŜǘŜƪ ŘŜŦƛƴƛłƭƘŀǘƽŀƪ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƻǘǘ ǊŀǎȊǘŜǊǾƻƴŀƭŀƪ ƳŜƴǘŞƴ ƛǎ 2.16.14 RŞǎȊƭŜǘek / [ƻƎƛƪŀƛ ǊŞǎȊƭŜǘŜƪ 

bȅƝǊłǎƛ ƳŜǊŜǾǎŞƎŎǎǀƪƪŜƴǘŞǎ Şǎ ŦǀƭŘǊŜƴƎŞǎ ƳŜǊŜǾǎŞƎŎǎǀƪƪŜƴǘǃ ǘŞƴȅŜȊǃƪ ŦŜƭƛǊŀǘƻȊƘŀǘƽŀƪ 
ǾŀƭŀƳƛƴǘ ŀ ǘŀǊǘƻƳłƴȅ ǘłōƭłȊŀǘōŀƴ ƛǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƴŜƪΦ 

2.16.18 aŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎ /FŜƭƛǊŀǘƻȊłǎ 

CŜǎȊƝǘǃƪłōŜƭ ƳŜƎŀŘłǎƴłƭ ŀ ƪłōŜƭ ŀŘŀǘŀƛ ǾłƎƽƭŀǇƻƴ ƪŜǊŜǎȊǘǸƭ ƛǎ łǘǾŜƘŜǘǃŜƪΦ 4.10.26 CŜǎȊƝǘŞǎ ς PS1 modul / Alappontok 

!ƴȅŀƎǘłōƭłȊŀǘōŀƴ ǾŀǎǘŀƎƝǘłǎǎŀƭ ƪƛŜƳŜƭƘŜǘǃ ŀ ǘŞƴȅƭŜƎŜǎŜƴ felƘŀǎȊƴłƭǘ ŀƴȅŀƎƻƪ ƴŜǾŜ  4.9.1 !ƴȅŀƎǘłōƭłȊŀǘ 

bŜƳ ƘŀǎȊƴłƭǘ ŀƴȅŀƎƻƪΣ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛłƪ ǘǀǊƭŞǎŜ ŀ ¢łōƭłȊŀǘƪŜȊŜƭǃōŜƴΦ 4.9.1 !ƴȅŀƎǘłōƭłȊŀǘ 
4.9.20 wŜŦŜǊŜƴŎƛłƪ 

{ȊŜǊƪŜǎȊǘŞǎ 

±ƛǎǎȊŀłƭƭƝǘłǎ όǳƴŘƻύ ŜǎŜǘŞƴ ƳŜƎǘŀǊǘƘŀǘƽ ŀ ƳƻŘŜƭƭ ŀƪǘǳłƭƛǎ ƴŞȊŜǘŜ 3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ / {ȊŜǊƪŜǎȊǘŞǎ 

YǀȊōŜƴǎǃ ŎǎƻƳǇƽǇƻƴǘƻƪ ŜƭǘłǾƻƭƝǘłǎŀ ŦǳƴƪŎƛƽ 3.3.3 CƽƭƛŀƪŜȊŜƭǃ 

tŀǊŀƳŞǘŜǊŜǎ ƭŜƪŜǊŜƪƝǘŜǘǘ ǎŀǊƪǵ ǘŞƎƭŀƭŀǇ ǾŀƭŀƳƛƴǘ ǘƻǾłōōƛ ƎȅŀƪǊŀƴ ƘŀǎȊƴłƭǘ ǾŀǎōŜǘƻƴ 
ƪŜǊŜǎȊǘƳŜǘǎȊŜǘŜƪ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜǎ ƳŜƎŀŘłǎŀ όƘƝŘƎŜǊŜƴŘŀΣ ¢ǊŀǇŞȊΣ ŎǎǃΣ  ǎǘōΦύ 

3.1.14.1 DǊŀŦƛƪǳǎ ǎȊŜƭǾŞƴȅǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ / ±ŀǎǘŀƎ Ŧŀƭǵ 
ǎȊŜƭǾŞƴȅŜƪ 

NǾŜǎ ǎȊŀƪŀǎȊƻƪƴłƭ ǎǳƎłǊ Şǎ ƝǾƘƻǎǎȊ ƪƽǘłȊłǎƛ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎΦ 3.1.14.1 DǊŀŦƛƪǳǎ ǎȊŜƭǾŞƴȅǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ / YƽǘłȊłǎ 

Cƽƭƛłƪ ƪŜȊŜƭŞǎŞƘŜȊ ȊłǊƻƭłǎ ŦǳƴƪŎƛƽΦ 3.3.3 CƽƭƛŀƪŜȊŜƭǃ 

aŜǘǎȊŞǎǇƻƴǘ ƎŜƴŜǊłƭƽ ŦǳƴƪŎƛƽƴłƭ ƪƛǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽΣ ƘƻƎȅ a ƳŜǘǎȊŞǎ ƳƛƭȅŜƴ ŜƭŜƳǘƝǇǳǎƻƪǊŀ 
ǘǀǊǘŞƴƧŜƴΦ    

4.8.8 aŜǘǎȊŞǎǇƻƴǘ 

9Ǝȅ ŀŘƻǘǘ ǎȊƛƴǘŜƴ ǾŞƎȊŜǘǘ Ƴǳƴƪŀ ǎƻǊłƴΣ ōŜƪŀǇŎǎƻƭƘŀǘƽΣ ƘƻƎȅ ŀȊ ŀƭŀǘǘŀκŦŜƭŜǘǘŜ ƭŞǾǃ 
ǎȊƛƴǘōǃƭ Ŏǎŀƪ ŀȊ ƻǎȊƭƻǇƻƪκƎŜǊŜƴŘłƪ Şǎ Ŧŀƭŀƪ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎΦ 
Ha egy szinten oszlopot vagy falat ƪŜȊŘǸƴƪ ǊŀƧȊƻƭƴƛΣ ŀȊ ƻǎȊƭƻǇ ƛƭƭŜǘǾŜ Ŧŀƭ ƳŀƎŀǎǎłƎŀ 
autƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŦŜƭǾŜǎȊƛ ŀ ǎȊƛƴǘƳŀƎŀǎǎłƎƻǘΦ  

3.3.4 Szintek 

LC/ ƳƻŘŜƭƭ ƛƳǇƻǊǘłƭłǎŀƪƻǊ ǵƧκƳƽŘƻǎǳƭǘκǘǀǊǀƭǘ ƻōƧŜƪǘǳƳƻƪ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ŦŜƭƛǎƳŜǊŞǎŜ Şǎ 
ƭƛǎǘłōŀ ƎȅǼƧǘŞǎŜΦ  

3.1.6 Import /hōƧŜƪǘǳƳ ǎȊǼǊŞǎ 

Cŀƭŀƪ ƎŜƴŜǊłƭłǎŀ ƘłǘǘŞǊŦƽƭƛŀ Ǿƻƴŀƭŀƛ ǾŀƎȅ ƭŞǘŜȊǃ Ǿƻƴŀƭŀƪ ƳŜƴǘŞƴΦ !Ȋ ǵƧ ǎȊƻƭƎłƭǘŀǘłǎ 
ǎŜƎƝǘǎŞƎŞǾŜƭ ŀ ƘłǘǘŞǊŦƽƭƛłǊŀ ōŜǘǀƭǘǀǘǘ ŦŀƭǘŜƴƎŜƭȅŜƪŜǘ ƪƛƧŜƭǀƭǾŜ ŜƎȅǎȊŜǊǼŜƴ ƎŜƴŜǊłƭƘŀǘƽ ŀ 
falak 3D modellje. 

4.9.3 hōƧŜƪǘǳƳƻƪ ǊŀƧȊƻƭłsa 

YǀȊǾŜǘƭŜƴ ƪŀǇŎǎƻƭŀǘƻƴ ŀƭŀǇǳƭƽ wŜǾƛǘ ƛƴǘŜǊŦŞǎȊ ǎŜƎƝǘƛ ŀȊ ŞǇƝǘŞǎȊŜǘƛ ƳƻŘŜƭƭ ǎǘŀǘƛƪŀƛ ǾłȊȊł 
ƪƻƴǾŜǊǘłƭłǎłǘ (REV modul) 

3.1.6 Import 
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Elemek 

tŀǊŀƳŜǘǊƛƪǳǎŀƴ ƎŜƴŜǊłƭƘŀǘƽ ǎǼǊǼōƻǊŘłǎ ŦǀŘŞƳŜƪΣ ƻǇŎƛƻƴłƭƛǎŀƴ ǘŞƴȅƭŜƎŜǎ ōƻǊŘłƪ 
ƎŜƴŜǊłƭłǎŀ 

4.9.5.4 {ǼǊǼōƻǊŘłǎ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪ 

¢ŀǊǘƻƳłƴȅ ŦŜƭǸƭŜǘƛ ǘłƳŀǎȊƻƪ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘǃek ǎȊƝƴƪƽŘƻƭłǎǎŀƭ 2.16.5 {ȊƝƴƪƽŘƻƭłǎ 

±łƭǘƻȊƽ ǾŀǎǘŀƎǎłƎǵ Şǎ ŜȄŎŜƴǘǊƛƪǳǎŀƴ ƪŀǇŎǎƻƭƽŘƽ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪ ƳƻŘŜƭƭŜȊŞǎŜ 4.9.5.1 bƻǊƳłƭ tŀǊǘƻƳłƴȅ ŘŜŦƛƴƛłƭłǎ /±ŀǎǘŀƎǎŀƎ Şǎ 
ŜȄŎŜƴǘǊƛŎƛǘłǎ 

·[!a όǊŞǘŜƎŜƭǘ ƭŜƳŜȊύ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪ ƪŜȊŜƭŞǎŜΦ 4.9.5.5 XLAM-taǊǘƻƳłƴȅ ς XLM modul 

±ƛǊǘǳłƭƛǎ ǊǳŘŀƪΣ ǾƛǊǘǳłƭƛǎ ǎłǾƻƪ ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪ ƛƎŞƴȅōŜǾŞǘŜƭŜƛƴŜƪ ǊǵŘƛƎŞƴȅōŜǾŞǘŜƭƭŞ 
ǊŜŘǳƪłƭłǎłǊŀ 

2.16.16 ±ƛǊǘǳłƭƛǎ ǊǵŘ 

! .ŜǘǀƭǘŞǎ ǎȊŜƭǾŞƴȅǘłǊōƽƭ ŀōƭŀƪōŀƴ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ ǎȊŜǊƛƴǘ ǎƻǊōŀ ǊŜƴŘŜȊƘŜǘǃ ǎȊŜƭǾŞƴȅƭƛǎǘŀ 4.9.2 SzŜƭǾŞƴȅǘłōƭłȊŀǘ 

Terhek 

wǵŘ- Şǎ ōƻǊŘŀŜƭŜƳŜƪǊŜ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀ ƛǊłƴȅǵ ƪƻƴŎŜƴǘǊłƭǘ ǘŜƘŜǊ ƛǎ ŜƭǃƝǊƘŀǘƽ 4.10.4 YƻƴŎŜƴǘǊłƭǘ teher ǊǵŘǊŀ 

4.10.5 YƻƴŎŜƴǘǊłƭǘ teher ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƴ Şǎ 
teherpanelen 

YƻǊłōōŀƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ƎŜƴŜǊłƭǘ Ƙƽ Şǎ ǎȊŞƭǘŜǊƘŜƪ ŜƎȅŜŘƛ ǘŜǊƘŜƪƪŞ ŀƭŀƪƝǘƘŀǘƽƪΦ 4.10.1 Teheresetek, tehercsoportok /YƻƴǾŜǊǘłƭłǎ 

IƽǘŜƘŜǊƴŞƭ ƭŜƭƽƎƽ Ƙƽ Ƙŀǘłǎłƴŀƪ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜǾŞǘŜƭŜΦ 4.10.13 IƽǘŜƘŜǊ ς SWG modul 

{ȊŞƭǘŜƘŜǊƴŞƭ ǘŜǘǃǇŜǊŜƳ ŀƭł ŦǵƧƽ ǎȊŞƭ Ƙŀǘłǎłƴŀƪ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜǾŞǘŜƭŜΦ 4.10.14 {ȊŞƭǘŜƘŜǊ ς SWG modul 

¢ŜƘŜǊǇŀƴŜƭ ǘŜǊƘŜƪ ǎȊŞǘƻǎȊǘłǎŀ ƪƛƧŜƭǀƭǘ ŎǎƻƳƽǇƻƴǘƻƪǊŀΣ ǊǵŘ- Şǎ ōƻǊŘŀŜƭŜƳŜƪǊŜΣ 
ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƪǊŀ 

4.10.12 Teherpanel 

¢ŜƘŜǊǇŀƴŜƭŜƪ ƪƛǘŜǊƧŜǎȊǘŞǎŜ ŜƎȅŜŘƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊłƭǘΣ ǾƻƴŀƭƳŜƴǘƛ Ŝǎ ŦŜƭǸƭŜǘƛ ǘŜǊƘŜƪ 
ƳŜƎŀŘłǎłƘƻȊ 

4.10.5  YƻƴŎŜƴǘǊłƭǘ teher ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƴ Şǎ 
teherpanelen 

4.10.8 Vonalmenti teher ǘŀǊǘƻƳłƴȅƻƴ Şǎ 
teherpanelen 

4.10.9 CŜƭǸƭŜǘƛ ǘŜƘŜǊ 

¢ŜƘŜǊǇŀƴŜƭǊǃƭ ǎȊŞǘƻǎȊǘƻǘǘ ǘŜǊƘŜƪ ƪƻƴǾŜǊǘłƭłǎŀ ŜƎȅŜŘƛ ǘŜƘŜǊǊŞ 4.10.12 Teherpanel 

CŜƭǸƭŜǘƛ ǘŜǊƘŜƪ ƛƴǘŜƴȊƛǘłǎ ǎȊŜǊƛƴǘƛ ǎȊƝƴƪƽŘƻƭłǎŀ 2.16.5 {ȊƝƴƪƽŘƻƭłǎ 

CǀƭŘǊŜƴƎŞǎƴŞƭ ŜƭǘŞǊǃ Ȅ Şǎ ȅ ǎǇŜƪǘǊǳƳƻƪ ŜǎŜǘŞƴ ŜƭǘŞǊǃ ǉŘ· Şǎ ǉŘ¸ ƛǎ ƳŜƎŀŘƘŀǘƽ 4.10.23 CǀƭŘǊŜƴƎŞǎ-ǎȊłƳƝǘłǎ ς SE1 modul 

{ȊłƳƝǘłǎ 

tb[ ƳƻŘǳƭōŀƴ ŀ ƪŞǇƭŞƪŜƴȅ ǎȊłƳƝǘłǎ LƭƧǳǎƛƴ ƳƻŘŜƭƭ ƘŜƭȅŜǘǘ ǊŞǘŜƎŜƭǘ ŜƭŜƳ ƘŀǎȊƴłƭŀǘłǾŀƭ 
ǘǀǊǘŞƴƛƪΦ 

3.1.13 !ƴȅŀƎǘłǊ /!ƴȅŀƎƛ ǾƛǎŜƭƪŜŘŞǎƛ ƧŜƭƭŜƳȊǃƪ 

!ƭƪŀƭƳŀȊƻǘǘ ƎŜǊŜƴŘŀκƻǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ ǾŞǘŜƭŜ ƴŜƳƭƛƴŜłǊƛǎ ǎȊłƳƝǘłǎƪƻǊ Şǎ 
ǇǳǎƘƻǾŜǊ ŀƴŀƭƝȊƛǎōŜƴ 

5.1 Statika 

9ǊŜŘƳŞƴȅŜƪ 

!ŎŞƭ Şǎ Ŧŀ ƳŞǊŜǘŜȊŞǎƛ ŜƭŜƳŜƪƴŞƭ ƛǎ łǘǎƻǊǎȊłƳƻȊłǎƛ ƭŜƘŜǘǃǎŞƎ 2.16.13 #ǘƴŜǾŜȊŞǎΣ łǘǎƻǊǎȊłƳƻȊłǎ 

!ŎŞƭ ƳŞǊŜǘŜȊŞǎƛ ŜƭŜƳŜƪ ƳŜƎǘłƳŀǎȊǘłǎƛ ǾƛǎȊƻƴȅŀƛƴŀƪ ŜƎȅŜŘƛ ƳŜƎŀŘłǎŀ ŀ Ǉƻƴǘƻǎŀōō 
ƳŞǊŜǘŜȊŞǎ ŞǊŘŜƪŞōŜƴ 

6.6.2 !ŎŞƭǊǵŘ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ 9ǳǊƻŎƻŘŜ о ǎȊŜǊƛƴǘ ς SD1 
modul /aŜƎǘłƳŀǎȊǘłǎƻƪ 

±ŀǎŀƭłǎƛ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ ǘłōƭłȊŀǘłōŀƴ ŀ ŘƛŀƭƽƎǳǎŀōƭŀƪƻƴ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƽ ǾŀƭŀƳŜƴƴȅƛ 
ǇŀǊŀƳŞǘŜǊ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘŞǎŜΦ 

 

wǵŘκ.ƻǊŘŀ ŜƭŜƳŜƪ ŜǎŜǘŞƴ ǾłƭŀǎȊǘƘŀǘƽΣ ƘƻƎȅ ŀȊ bȄ ǾŀƭŀƳƛƴǘ aȄ ƛƎŞƴȅōŜǾŞǘŜƭŜƪ ŀȊ 
ŜƭŜƳŜƪ ƭƻƪłƭƛǎ Ȅ-z vagy x-ȅ ǎƝƪƧłōŀƴ ƧŜƭŜƴƧŜƴŜƪ ƳŜƎ 

2.16.19 Szerviz /Rajz   

9ǊŜŘƳŞƴȅǘłōƭłȊŀǘƻƪƴłƭ ŀ ǎȊŞƭǎǃŞǊǘŞƪ ƪƛƎȅǼƧǘŞǎ ŀȊ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎ ǎȊŜǊƛƴǘ ōŜƪŀǇŎǎƻƭǘ 
ƻǎȊƭƻǇƻƪǊŀ ǘǀǊǘŞƴƛƪΦ 

6.1.5 9ǊŜŘƳŞƴȅǘłōƭłȊŀǘƻƪ/{ȊŞƭǎǃŞǊǘŞƪ ƪƛƎȅǼƧǘŞǎ 

DŜǊŜƴŘŀǾŀǎŀƭłǎ ŀōƭŀƪƻƴ Ŏǎŀƪ ŀ ǘłƳŀǎȊƻƪ ƳƽŘƻǎƝǘłǎłƴŀƪ ōŜŦŜƧŜȊŞǎŜ ǳǘłƴ ƛƴŘǳƭ Ŝƭ ŀ 
ǎȊłƳƝǘłǎ 
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aŞǊŜǘŜȊŞǎ 

DŜǊŜƴŘŀǾŀǎŀƭłǎƛ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ Şǎ ŀƭƪŀƭƳŀȊƻǘǘ ƎŜǊŜƴŘŀǾŀǎŀƭłǎ ƳŜƎŀŘƘŀǘƽ ǘŜǊǾŜȊŞǎ 
ƴŞƭƪǸƭ ƛǎΦ 

6.5.3 GerendŀǾŀǎŀƭłǎ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ όŜƎȅǘŜƴƎŜƭȅǼ 
ƘŀƧƭƝǘłǎύ 

!ƭƪŀƭƳŀȊƻǘǘ ƻǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎ ƳŜƎŀŘƘŀǘƽ ǘŜǊǾŜȊŞǎ ƴŞƭƪǸƭ ƛǎΣ ŀƭƪŀƭƳŀȊƻǘǘ ƻǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎ 
ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜ ǾŞǘŜƭŜ ƴŜƳƭƛƴŜłǊƛǎ ǎȊłƳƝǘłǎƪƻǊ 

6.5.4 hǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎƛ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ όƪŞǘǘŜƴƎŜƭȅǼ 
ƘŀƧƭƝǘłǎύ 

±ŀǎōŜǘƻƴ ƎŜǊŜƴŘŀ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ ŀƭƪŀƭƳŀȊƻǘǘ ǾŀǎŀƭłǎǊŀ 6.5.10.3 Alkalmazott ƎŜǊŜƴŘŀǾŀǎŀƭłǎ ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ 
Şǎ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ 

Vasbeton ƻǎȊƭƻǇ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ ƪƛƘŀǎȊƴłƭǘǎłƎ ŞǊǘŞƪŜƪŜǘ ƛǎ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊ 6.5.9 hǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ ς RC2 modul 

±ŀǎŀƭłǎ ŦƛƎȅŜƭŜƳōŜǾŞǘŜƭŜ ǇǳǎƘƻǾŜǊ ǎȊłƳƝǘłǎōŀƴ 6.5.9 hǎȊƭƻǇǾŀǎŀƭłǎ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ ς RC2 modul 

!ŎŞƭǎȊŜǊƪŜȊŜǘƛ ƪŀǇŎǎƻƭŀǘƻƪ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ ό{/м ƳƻŘǳƭύ  6.6.4 !ŎŞƭǎȊŜǊƪŜȊŜǘƛ ƪŀǇŎǎƻƭŀǘƻƪ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎe - SC1 
modul 

!ƭŀǇǘŜǎǘ ƳŞǊŜǘŜȊŞǎƴŞƭ ōŜłƭƭƝǘƘŀǘƽŀƪ ŀȊ ŜƭǾŞƎȊŜƴŘǃ ǾƛȊǎƎłƭŀǘƻƪ όǘŀƭŀƧǘǀǊŞǎΣ ŜƭŎǎǵǎȊłǎΣ 
łƭƭŞƪƻƴȅǎłƎύ ǾŀƭŀƳƛƴǘ ŀ ƳŀȄƛƳłƭƛǎ ƪƛƘŀǎȊƴłƭǘǎłƎƻƪ 

6.5.12.1 tƻƴǘŀƭŀǇƻƪ ǘŜǊǾŜȊŞǎŜ /±ƛȊǎƎłƭŀǘƻƪ 

·[!a ƭŜƳŜȊŜƪ ŦŜǎȊǸƭǘǎŞƎŜƛƴŜƪ ǎȊłƳƝǘłǎŀ 4.9.5.5 XLAM-taǊǘƻƳłƴȅ ς XLM modul /{ȊłƳƝǘłǎ 

!ŎŞƭƳŞǊŜǘŜȊŞǎƴŞƭ ƪƛƘŀƧƭłǎƛ ƘƻǎǎȊŀƪ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎ ƳŜƎƘŀǘłǊƻȊłǎŀ 6.6.2 !ŎŞƭǊǵŘ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ 9ǳǊƻŎƻŘŜ о ǎȊŜǊƛƴǘ ς SD1 
modul YƛƘŀƧƭłǎ 

!ŎŞƭƳŞǊŜǘŜȊŞǎƴŞƭ ƪƛŦƻǊŘǳƭłǎƛ ǇŀǊŀƳŞǘŜǊŜƪ Ǉƻƴǘƻǎŀōō ƳŜƎŀŘłǎŀ ŀ ƳŜƎǘłƳŀǎȊǘłǎƛ 
ǾƛǎȊƻƴȅƻƪ ŜƎȅŜŘƛ ŜƭǃƝǊłǎłǾŀƭΦ ! ƳŞǊŜǘŜȊŞǎƛ ŜƭŜƳ ōłǊƳŜƭȅ ǇƻƴǘƧłōŀƴ ŀ ǎȊŜƭǾŞƴȅ 
tetszǃƭŜƎŜǎ ƳŀƎŀǎǎłƎƛ ǇƻȊƝŎƛƽƧłōŀƴ ŘŜŦƛƴƛłƭƘŀǘƽ ŀŘƻǘǘ ƳŜǊŜǾǎŞƎǼ ƳŜƎǘłƳŀǎȊǘłǎΦ 

6.6.2 !ŎŞƭǊǵŘ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ 9ǳǊƻŎƻŘŜ о ǎȊŜǊƛƴǘ ς SD1 
modul /YƛŦƻǊŘǳƭłs 

CŀƳŞǊŜǘŜȊŞǎ ǘŜǊǾŜȊŞǎƛ ǎȊłƳƝǘłǎƻƪ 6.7 Cŀ ǊǵŘŜƭŜƳŜƪ ŜƭƭŜƴǃǊȊŞǎŜ 9ǳǊƻŎƻŘŜ р ǎȊŜǊƛƴǘ ς 
TD1 modul 

CŀǎȊŜǊƪŜȊŜǘ ƻǇǘƛƳŀƭƛȊłŎƛƽ  ό¢5ф ƳƻŘǳƭύ 6.7.1.1 CŀǎȊŜǊƪŜȊŜǘŜƪ ǎȊŜƭǾŞƴȅ ƻǇǘƛƳŀƭƛȊłƭłǎa ς 
TD9 modul 

CŜǎȊƝǘǃƪłōŜƭ ƳŜƎŀŘłǎƴłƭ ŀ ƪłōŜƭ ŀŘŀǘŀƛ ǾłƎƽƭŀǇƻƴ ƪŜǊŜǎȊǘǸƭ ƛǎ łǘǾŜƘŜǘǃŜƪΦ 4.10.26 CŜǎȊƝǘŞǎ ς PS1 modul /Alappontok 

5ƻƪǳƳŜƴǘłŎƛƽ 

¢ǀōōƻƭŘŀƭŀǎ ŜƭǃƴŞȊŜǘ  2.10.2  5ƻƪǳƳŜƴǘłŎƛƽ /bȅƻƳǘŀǘłǎƛ ƪŞǇ 

Nyomtatott oƭŘŀƭŀƪ ŦŜƧƭŞŎŞōŜ ǎŀƧłǘ ǇŜŎǎŞǘ όŎŞƎƭƻƎƽύ ƘŜƭȅŜȊƘŜǘǃ ŜƭΦ 3.3.11 !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ /5ƻƪǳƳŜƴǘłŎƛƽ 

bŜƳƭƛƴŜłǊƛǎΣ ŘƛƴŀƳƛƪŀƛΣ ǊŜȊƎŞǎ- Şǎ ƪƛƘŀƧƭłǎǎȊłƳƝǘłǎ ŜǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ƛǎ ŦŜƭǾŜƘŜǘǃƪ ŀ 
ŘƻƪǳƳŜƴǘłŎƛƽǎ ǎŀōƭƻƴōŀΦ 

2.10.3.2 {ŀōƭƻƴ ǎȊŜǊƪŜǎȊǘŞǎŜ 

{ȊŜƭǾŞƴȅǎƻǊǎȊłƳƻǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊƽ ǘłōƭłȊŀǘƻƪōŀƴ ŀ ǎȊŜƭǾŞƴȅ ƴŜǾŜ ƛǎ ƳŜƎƧŜƭŜƴƝǘƘŜǘǃ  
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Ez az oldal sz§nd®kosan ¿res. 
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2. ! ǊŜƴŘǎȊŜǊ ƘŀǎȊƴłƭŀǘŀ 

2.1.  IŀǊŘǾŜǊǎȊǸƪǎŞƎƭŜǘ  

!Ƨłƴƭƻǘǘ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽ ¶ 8 GB RAM mem·ria 

¶ 50 GB szabad merevlemez kapacit§s 

¶ DVD meghajt· 

¶ sz²nes, 17 '' monitor (1280x1024 pixel felbont§s) 

¶ KettŖ vagy tºbbmagos processzor, 2 GHz feletti sebess®g 

¶ Eg®r vagy m§s kurzort vez®rlŖ eszkºz 

¶ Nyomtat· vagy plotter 

¶ Windows 8 oper§ci·s rendszer 
  

aƛƴƛƳłƭƛǎ ƪƻƴŦƛƎǳǊłŎƛƽ ¶ 2 GB RAM mem·ria 

¶ 10 GB szabad merevlemez kapacit§s 

¶ DVD meghajt· 

¶ sz²nes, 15 '' monitor (1024x768 pixel felbont§s) 

¶ Eg®r  

¶ Windows XP oper§ci·s rendszer SP3 jav²t·csomaggal 

  

¢łƳƻƎŀǘƻǘǘ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ 
rendszerek 

Windows10, Windows 8, Windows 7, Windows Vista, Windows XP/ SP3 

Windows Server 2008, Windows Server 2003/SP1 

Az oper§ci·s rendszerek 32  ®s 64 bites v§ltozata is t§mogatott. 
  

aŜƳƽǊƛŀ ƪƛƘŀǎȊƴłƭłǎ Az AxisVM13 64 bites v§ltozata kºzvetlen el®ri a teljes mem·ri§t, ez®rt ott egy®b be§ll²t§s nem sz¿ks®ges. A 32 

bites v§ltozat azonban csak 2 GByte mem·ri§t k®pes kºzvetlen¿l kezelni.  
  

онκсп ōƛǘŜǎ ǾłƭǘƻȊŀǘ Az AxisVM 64 bites v§ltozata kiz§r·lag 64 bites oper§ci·s rendszer alatt mŤkºdik. 

Ebben a kºrnyezetben k¿lºn be§ll²t§st nem ig®nyel a teljes mem·ria kezel®se. 

A 32 bites v§ltozat is elind²that·, de csak 2 GByte mem·ri§t k®pes kezelni, f¿ggetlen¿l a mem·ria t®nyleges 
nagys§g§t·l. 32 bites oper§ci·s rendszeren csak a 32 bites v§ltozat futtathat·. 

  

YŞǇŜǊƴȅǃŦŜƭōƻƴǘłǎΣ 
ǎȊƝƴƳŞƭȅǎŞƎ 

Minimum 1024 x 768, Hi-Color 

  

Merevlemez A merevlemez szabad kapacit§s§t·l f¿gg a vizsg§lhat· szerkezet csom·pontjainak maxim§lis sz§ma. 

2.2. LƴǎǘŀƭƭłƭłǎΣ ƛƴŘƝǘłǎΣ ǾŜǊȊƛƽŎǎŜǊŜΣ ƪŀǇŀŎƛǘłǎΣ ƴȅŜƭǾ 

±ŞŘŜƭŜƳ A programrendszert hardverkulcs v®di, mely vagy a p§rhuzamos (tºbbnyire nyomtat·khoz haszn§lt) portra vagy 

USB portra tud csatlakozni. A kulcsot csak a telep²t®s ut§n csatlakoztassa a sz§m²t·g®phez, mert egyes oper§ci·s 

rendszerek megpr·b§lj§k felismerni a csatlakoztatott eszkºzt, ami akad§lya lehet a helyes telep²t®snek. 

Windows98 alatt az USB port kezel®s®hez speci§lis meghajt· program sz¿ks®ges. Ennek hi§ny§ban az USB 

kulcs nem mŤkºdik. 
 A sz¿ks®ges meghajt· programot a program automatikusan telep²ti, de ha ez pl. a hozz§f®r®si jogosults§g hi§nya 

miatt nem volt lehets®ges (NT alap¼ rendszerekn®l), akkor a telep²t®s ut·lag a DVD-rŖl tºrt®nhet. 

Ebben az esetben ind²tsa el a telep²tŖ lemezrŖl a Startup.exe programot ®s v§lassza a Meghajt· program 

¼jratelep²t®se funkci·t. A Sentinel SuperPro kulcs mŤkºdtet®s®hez legal§bb  

7.1 verzi·j¼ meghajt· program sz¿ks®ges. A program telep²tŖ DVD-j®n a 7.6.6 verzi· tal§lhat·. 
  

Egyedi kulcs ElŖszºr telep²tse a programot, majd csatlakoztassa az egyedi kulcsot arra a sz§m²t·g®pre, ahova  a programot 

install§lta. 
  

IłƭƽȊŀǘƛ ƪǳƭŎǎ A h§l·zati kulcs eset®n leggyakrabban a program ®s a kulcs nem ugyanazon a sz§m²t·g®pen tal§lhat·, de a 

hardverkulcs mŤkºd®s®hez arra a sz§m²t·g®pre is telep²teni kell a meghajt· programot, amelyikre a 

hardverkulcsot elhelyezt¿k. Az AxisVM programrendszer Sentinel SuperPro h§l·zati hardverkulccsal ker¿l for-

galomba.  

A meghajt· program telep²t®s®hez kºvesse a megfelelŖ utas²t§ssort. 
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 Ind²tsa el a telep²tŖ lemezrŖl a Startup.exe programot ®s v§lassza a Meghajt· program ¼jratelep²t®se funkci·t.  

 Helyezz¿k a kulcsot a h§l·zat valamely g®p®nek printer illetve USB csatlakoz·j§ba. 

 A telep²t®st kºvetŖen a server program minden rendszerind²t§s ut§n automatikusan elindul.  

A kliens sz§m²t·g®pen elind²tva AxisVM programot, az automatikusan keresi a h§l·zaton az el®rhetŖ 

hardverkulcsokat. Megvizsg§lja az ºsszes olyan sz§m²t·g®pet, melyen a Sentinel SuperPro Server fut, 

f¿ggetlen¿l att·l, hogy ott jelenleg van-e csatlakoztatott hardverkulcs vagy nincs. Emiatt a kulcs felismer®se 

lass¼ lehet. 

A hardverkulcs gyorsabb el®r®se ®rdek®ben a kliens g®pen (ahol az AxisVM programot futtatja) lehetŖs®g van 

egy NSP_HOST kºrnyezeti v§ltoz· l®trehoz§s§ra, amivel kºzvetlen megadhat·, hogy a kulcsot mely 

sz§m²t·g®pen kell keresni A v§ltoz·nak a hardverkulcsot tartalmaz· sz§m²t·g®p IP c²m®t kell be§ll²tani. P®ld§ul: 
NSP_HOST = 192.168.0.23 

Amennyiben tºbb h§l·zati hardverkulccsal rendelkezik ®s ezeket k¿lºnbºzŖ szervereken telep²ti, lehetŖs®ge van 

NSP_HOST1,...., NSP_HOST5 kºrnyezeti v§ltoz·k be§ll²t§s§ra. Ebben az esetben az ²gy megadott IP c²meken 

tºrt®nik meg a kulcsok keres®se ĉgy legfeljebb 5 h§l·zati kulcsot kezelhet 5 k¿lºnbºzŖ szerveren. 

F ! ƘłƭƽȊŀǘ ǾŀƭŀƳŜƭȅ ƎŞǇŞƴ Ŏǎŀƪ ŀƪƪƻǊ ƛƴŘƝǘƘŀǘƧǳƪ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳƻǘΣ Ƙŀ ŀ {ǳǇŜǊtǊƻ {ŜǊǾŜǊ ǇǊƻƎǊŀƳ Ŧǳǘ ŀ ƪǳƭŎǎƻǘ ǘŀǊǘŀƭƳŀȊƽ 
ƎŞǇŜƴΦ !ƳŜƴnyiōŜƴ ŜȊ ǾŀƭŀƳƛƭȅŜƴ ƻƪōƽƭ ƭŜłƭƭΣ  ŀȊ ŞǇǇŜƴ Ŧǳǘǘŀǘƻǘǘ ǇǊƻƎǊŀƳƻƪ ƛǎ ƭŜłƭƭƴŀƪΦ 

  

Lƴǎǘŀƭƭłƭłǎ 
 
 

A program Windows XP/Vista, Windows 7 ®s Windows 8 oper§ci·s rendszerek alatt mŤkºdik.  

A telep²t®shez helyezz¿k az install§l· DVD lemez®t a meghajt·ba. A telep²tŖ automatikusan elindul, ha a 

meghajt·t vez®rlŖ szoftver autoplay funkci·-ja akt²v.  

EllenkezŖ esetben v§lasszuk ki a Start men¿ Futtat§s... parancs§t, majd a meghajt· kiv§laszt§sa ut§n ind²tsuk el 

a Startup.exe programot. 

64 bites oper§ci·s rendszer eset®n a telep²tŖ automatikusan a 64 bites v§ltozat telep²t®s®t k²n§lja fel, de a  32 

bites v§ltozat is kiv§laszthat·. 32 bites oper§ci·s rendszer eset®n a 64 bites v§ltozat nem telep²thetŖ.Kºvess¿k a 

k®pernyŖn megjelenŖ utas²t§sokat. 
  

 Alaphelyzetben a programrendszer a C jelŤ merevlemezre telep¿l a C:\ AxisVM 13 
 

kºnyvt§rba, a mell®kelt mintamodellek a C:\AxisVM 13\Peldak kºnyvt§rba ker¿lnek. 

A fenti be§ll²t§sok a felhaszn§l· §ltal m·dos²that·ak.  

A program telep²thetŖ az eddigi verzi·kn§l megszokott m·don a C:\Program Files\AxisVM13 mapp§ba is. Ekkor 

azonban az AxisVM.exe, AxisVM_x64.exe ®s az \IDTFConverter \DTFConverter.exe programokra be kell 

§ll²tani a A program futtat§sa rendszergazdak®nt (Run as administrator) opci·t.  

A Start / Sz§m²t·g®p (Computer)  men¿bŖl keress¿k meg a programokat, jobb gombbal r§juk kattintva v§lasszuk 

a Tulajdons§gok (Properties) men¿pontot, majd a Kompatibilit§s (Compatibility) f¿let ®s a Jogosults§gi szint 

(Privilege level) alatt kapcsoljuk be az eml²tett funkci·t.  

EllenŖrizni kell azt is, hogy a felhaszn§l·nak legyen ²r§si joga a C:\Program Files\AxisVM13 kºnyvt§rra.  

Ezt az im®nti ablakban a Biztons§g (Security) f¿lºn §ll²thatjuk be (aki rendszergazdak®nt haszn§lja a g®pet, az 

m§r rendelkezik ezzel a jogosults§ggal). 

64 bites oper§ci·s rendszer eset®n telep²t®skor v§laszthatunk a 32 vagy 64 bites AxisVM telep²t®se kºzºtt.  A 64 

bites rendszer telep²t®sekor a 32 bites program is a merevlemezre m§sol·dik, de ennek az ind²t·ikonja nem ker¿l 

az asztalra. Amennyiben ¥n nem rendelkezik a 64 bites program futtat§s§hoz megfelelŖ licencf§jllal, a program 

ezt ind²t§skor automatikusan ®rz®keli ®s ind²tja a 32 bites v§ltozatot. 
  

F 
он ōƛǘŜǎ ƻǇŜǊłŎƛƽǎ ǊŜƴŘǎȊŜǊŜƴ Ŏǎŀƪ ŀ он ōƛǘŜǎ !Ȅƛǎ±a ǘŜƭŜǇƝǘŞǎŜ Şǎ Ŧǳǘǘŀǘłǎŀ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎΦ 

F ! ǇǊƻƎǊŀƳ ǘŜƭŜǇƝǘŞǎŜ ŀ ŎΥ\ Program_Files ƳŀǇǇłōŀ ƴŜƳ ƧŀǾŀǎƻƭǘΣ ƳƛǾŜƭ ŜōōŜƴ ŀȊ ŜǎŜǘōŜƴ ŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛƴŘƝǘłǎŀ Ŏǎŀƪ 
ŀŘƳƛƴƛǎȊǘǊłŎƛƽǎ ƧƻƎƻƪƪŀƭ ƭŜƘŜǘǎŞƎŜǎ Şǎ ƴŞƘłƴȅ ŀƭǇǊƻƎǊŀƳ όpl. о5 t5C ƎŜƴŜǊłƭƽύ ƳǼƪǀŘŞǎŞōŜƴ ƳŞƎ ŜƴƴŜƪ ŜƭƭŜƴŞǊŜ ƛǎ 
zavarok lehetnek. 
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Telep²t®s Vista, Windows7, Windows8 ®s 

Windows10 oper§ci·s rendszer alatt: 

¶ Az AxisVM programrendszer telep²t®se ut§n 

kattintson a program ikonj§ra az Eg®r jobb 
gombbal.  

¶ A  gyors men¿bŖl v§lassza a Tulajdons§gok 
(Properties) men¿pontot. 

¶ A megjelenŖ dial·gusablak Kompatibilit§s 

(Compatibility) f¿l®n a a Jogosults§gi szintekn®l a 

"A program futtat§sa rendszergazdak®nt" ("Run 

as administrator")  jelºlŖn®gyzetet be kell kap-
csolni. 

 
.ǃǾƝǘƳŞƴȅŜƪ Ŧǳǘǘŀǘłǎŀ A programhoz haszn§lhat m§s fejlesztŖk vagy az ¥n §ltal k®sz²tett kieg®sz²tŖ programokat (bŖv²tm®nyeket). 

Ezek futtat§s§hoz azonban sz¿ks®ges az AxisVM regisztr§l§sa COM szerverk®nt a Windows regisztr§ci·s 

adatb§zis§ban. Amennyiben a telep²t®skor Adminisztr§tori jogokkal rendelkezett, ez a regisztr§ci· automatikusan 

megtºrt®nik. 

Ha a regisztr§l§s valamilyen hiba miatt nem tºrt®nik meg a telep²t®s sor§n, akkor ezt k®sŖbb k®zzel sz¿ks®ges 

elv®gezni. Ehhez futtassa adminisztr§tori jogokkal a telep²tett program mapp§j§ban tal§lhat· 

!Register_AxisVM.bat (32 bites op. rendszeren) vagy a !Register_AxisVM_x64.bat (64 bites op. rendszeren) 

parancsf§jlt. 
  

F 
! он ōƛǘŜǎ ōǃǾƝǘƳŞƴȅŜƪ ŀǳǘƻƳŀǘƛƪǳǎŀƴ ŀ он ōƛǘŜǎ !Ȅƛǎ±a ǇǊƻƎǊŀƳƻǘ ƛƴŘƝǘƧłƪΣ Şǎ Ŏǎŀƪ ŀƘƘƻȊ ƘŀǎȊƴłƭƘŀǘƽŀƪΣ ƳƝƎ ŀ сп ōƛǘŜǎ 
ōǃǾƝǘƳŞƴȅŜƪ Ŏǎŀƪ ŀ сп ōƛǘŜǎ !Ȅƛǎ±a ŀƭŀǘǘ ƳǼƪǀŘǃƪŞǇŜǎŜƪ. 

±ƝǊǳǎŦƛƎȅŜƭǃƪ-  
ǘŞǾŜǎ ǊƛŀǎȊǘłǎ 

A program telep²t®sekor megtºrt®nhet, hogy a sz§m²t·g®pen tal§lhat· antiv²rus program v²rust jelez. Ezt t®ves 

riaszt§snak nevezz¿k. Ennek oka az, hogy a legtºbb mai v²rusfigyelŖ program nem t®nyleges v²rusk·dot  

ellenŖr²z, hanem olyan mŤveleteket vizsg§l, ami v²rusok eset®n elŖfordulhat. Mivel az AxisVM speci§lis 

v®delemmel van ell§tva, ami megakad§lyozza a program visszafejt®s®t, ez®rt n®h§ny v²rusfigyelŖ ezt a t®ves 

riaszt§st adhatja. 

Ebben az esetben a kºvetkezŖt teheti: 

- Ha a v²rusfigyelŖ karant®nba helyezte az AxisVM.exe §llom§nyt, helyezze vissza azt  az eredeti 

hely®re 

- Kapcsolja ki az AxisVM.exe ellenŖrz®s®t a v²rusfigyelŖben 

- Csºkkentse a heurisztikus keres®s ®rz®kenys®g®t a v²rusfigyelŖ be§ll²t· panelj®n. 

A VirusTotal internetes oldal§n 47 v²rusfigyelŖvel ellenŖr²ztetheti programj§t. 

Az al§bbi list§ban l§thatja a tesztelt v²rusfigyelŖket ®s az eredm®nyeket. 
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 !ƴǘƛǾƝrus szoftver 9ǊŜŘƳŞƴȅ !ƴǘƛǾƝrus szoftver 9ǊŜŘƳŞƴȅ 

  Agnitum   Suspicious!SA   Kaspersky  Õ 

  AhnLab-V3  Õ  Kingsoft  Õ 

  AntiVir   TR/Crypt.XPACK.Gen2   Malwarebytes  Õ 

  Antiy-AVL  Õ  McAfee  Õ 

 
 Avast  

Õ 
 McAfee-GW-Edition  

Heuristic.LooksLike.Win32.Suspici
ous.N!83  

  AVG  Õ  Microsoft  Õ 

  BitDefender  Õ  MicroWorld-eScan  Õ 

  ByteHero  Õ  NANO-Antivirus  Õ 

  CAT-QuickHeal  Õ  Norman  Õ 

  ClamAV  Õ  nProtect  Õ 

  Commtouch  Õ  Panda  Õ 

  Comodo  Õ  PCTools  Õ 

  DrWeb  Õ  Rising  Õ 

  Emsisoft  Õ  Sophos  Õ 

  eSafe  Õ  SUPERAntiSpyware  Õ 

  ESET-NOD32   a variant of Win32/Kryptik.D   Symantec  Õ 

  F-Prot  Õ  TheHacker  Õ 

  F-Secure  Õ  TotalDefense  Õ 

  Fortinet  Õ  TrendMicro  Õ 

  GData  Õ  TrendMicro-HouseCall  Õ 

  Ikarus  Õ  VBA32  Õ 

  Jiangmin  Õ  VIPRE  Õ 

  K7AntiVirus  Õ  ViRobot  Õ 

  K7GW  Õ  
  

LƴŘƝǘłǎ 

 

Az install§l· program l®trehozza az asztalon az AxisVM13 ikont, erre kattintva a program elindul. 

Ind²t§skor a programr·l t§j®koztat· ablak (3.6.4 A programr·l...) eltŤn®se ut§n egy dial·gusablak jelenik meg, 

mely ¼j modell l®trehoz§s§t illetve m§r l®tezŖ modellek megnyit§s§t gyors²tja meg.  Megjelen®se az als· 

jelºlŖn®gyzettel kikapcsolhat·. Vissza§ll²t§sa az !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ κ !ŘŀǘōƛȊǘƻƴǎłƎ dial·gusban a Nyiǘƽ ƪŞǇŜǊƴȅǃ 

ƘŀǎȊƴłƭŀǘŀ jelºlŖn®gyzettel lehets®ges.  
 

Đj modell l®trehoz§sa eset®n a kºvetkezŖ alapadatokat kell megadni: 
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! ǇǊƻƎǊŀƳ ƛƴŘƝǘłǎŀ 
ŎǎǀƪƪŜƴǘŜǘǘ ǸȊŜƳƳƽŘ 

 

Az AxisVM.exe (32 bites oper§ci·s rendszer alatt) vagy az AxisVM_x64.exe (64 bites oper§ci·s rendszer 

alatt) ind²that· ¼gynevezett csºkkentett ¿zemm·dban a /SAFE kapcsol·val.  

Pl. axisvm_x64.exe /SAFE 

A kapcsol·t abban az esetben c®lszerŤ haszn§lni, ha a programot a kºvetkezŖ okok miatt nem siker¿l elind²tani:  

- hib§s grafikus k§rtya vagy meghajt· program eset®n, mivel csºkkentett m·dban a  hardvergyors²t§st nem 
haszn§lja a program 

- processzor mŤkºd®si hiba eset®n, mivel ilyenkor csak hagyom§nyos, 1 magos m·dban fut a program  

- ha legut·bb hib§val §llt le a program ®s megpr·b§l valamilyen hib§s §llapot¼ modellt vissza§ll²tani, mivel 
csºkkentett m·dban nem §ll²t vissza semmilyen f§jlt a program 

- amenyiben hib§s Plugin vagy AddOn telep²t®se ®s ennek betºlt®se eset®n hiba keletkezik, mivel 
csºkkentett m·dban nem tºlt be Plugin ®s AddOn kieg®sz²tŖket a program 

  

±ŜǊȊƛƽŎǎŜǊŜ Aki kor§bbi AxisVM verzi·val rendelkezik, az install§l§st a fentiek szerint v®gezheti. Az ¼j verzi·t c®lszerŤ 

egy ¼j kºnyvt§rba telep²teni, ²gy az elŖzŖ verzi· tov§bbra is ind²that·. 
  

wŞƎƛ ƳƻŘŜƭƭŜƪ 
ƪƻƴǾŜǊǘłƭłǎŀ 

ElŖzŖ programverzi·val k®sz¿lt modelleket a program automatikusan felismeri ®s betºlti, ment®skor azonban 

m§r az ¼j verzi·nak megfelelŖ form§tumban t§rolja. A Ment®s n®vvel men¿pontban lehetŖs®g van az adatokat 

kor§bbi verzi·k form§tum§ba lementeni. 
CłƧƭ ǘƝǇǳǎƻƪ 

  

F§jl 

kiterjeszt®s 

Program 

t²pusa 

Piaci  

F§jl megnyit§s lehetŖs®gei a k¿lºnbºzŖ program 
t²pusokkal 

Piaci  Viewer  Oktat§si  Kipr·b§l§si  
Light  

 

A f§jl 
k®sz¿lté 

.axs/.axe  Viewer  Igen  Igen  Igen  Igen  EF 

.axv/.axw  Oktat§si Nem  Igen  Nem  Nem  Nem  

.axs/.axe  Kipr·b§l§si VJ Igen  Igen  VJ EF 

.axs/.axe  Light  Igen  Ig en  Igen  Igen  EF 

.axd/.axr   
Program 
t²pusa Igen  

Igen  
Igen  Igen  Igen  

        
 VJ V²zjel (a nyomtatott dokument§ci·ban v²zjel jelenik meg) 

EF Elemsz§m f¿ggŖ (a modellben szereplŖ v®geselemek sz§m§t·l f¿ggŖen nyithat· meg)  
 

 

{ǘǊǳƪǘǵǊŀ A programrendszerben egy teljes szerkezeti anal²zis h§rom l®p®sben tºrt®nik, sz¿ks®g szerint egy vagy tºbb 

ciklusban. 
  

!ŘŀǘƳŜƎŀŘłǎ 

Ć 

{ȊłƳƝǘłǎ 

 Statika 
όƭƛƴŜłǊƛǎκƴŜƳƭƛƴŜłǊƛǎύ 

wŜȊƎŞǎ 
όŜƭǎǃǊŜƴŘǼκƳłǎƻŘǊŜƴŘǼύ 

Dinamika 
ό[ƛƴŜłǊƛǎκƴŜƳƭƛƴŜłǊƛǎ) 

YƛƘŀƧƭłǎ 

Ć 

9ǊŜŘƳŞƴȅŜƪ ŦŜƭŘƻƭƎƻȊłǎŀ 
 

Kapaciǘłǎ Professzion§lis v§ltozat eset®n a  megadhat· modellre nem vonatkoznak korl§toz§sok, ²gy gyakorlatilag a 

merevlemez szabad kapacit§sa ®s a virtu§lis mem·ria  hat§rozza meg a megoldhat· modell maxim§lis m®ret®t.  
  

 Standard v§ltozat: 
 

 

Param®ter Maxim§lis  

Csom·pontok  nincs korl§tozva  

Anyagt²pusok  nincs korl§tozva 

Elemek csak r§csr¼d 500 

 R¼d+r§csr¼d+borda *  250 

 Borda fel¿let perem®n 1500 

 t§rcsa+lemez+h®j 2000 

 t§masz nincs korl§tozva 

 merev test nincs korl§tozva 

 diafragma nincs korl§tozva 

 rug· nincs korl§tozva 

 kontakt nincs korl§tozva 

 Kapcsolati elem nincs korl§tozva 

Teheresetek nincs korl§tozva 

Teherkombin§ci·k nincs korl§tozva 

Rezg®salakok 99 
 

*  Amennyiben r¼d ®s/vagy borda is szerepel a szerkezetben 
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2.3. HƻƎȅŀƴ ƪŜȊŘƧǸƴƪ ƘƻȊȊłΚ 

 A programrendszer megismer®s®t c®lszerŤ egy egyszerŤ modell adatbevitel®vel ®s a sz§m²tott eredm®nyek 

ki®rt®kel®s®vel kezdeni. Ehhez ny¼jt seg²ts®get a 10 Mintap®ld§k fejezet 1-es mintap®ld§ja. A mintap®lda 

adatbeviteli l®p®sei megtal§lhat·k 9.2 R¼dmodell-adatbevitel®nek elvi s®m§ja a fejezetben. 
  

 A programrendszerben az adatbevitel h§rom, logikailag j·l elk¿lºn²thetŖ r®szbŖl tevŖdik ºssze: 
  

Geometria ElsŖ l®p®sben megrajzolhatjuk vagy betºlthetj¿k m§s CAD programb·l a szerkezet geometri§j§t reprezent§l· 

vonalh§l·zatot (s²kban / t®rben), de arra is van lehetŖs®g¿nk, hogy azonnal elemeket (oszlop, gerenda, fal, 

fºd®m) hozzunk l®tre a modellben. 

Elemek Amennyiben csak a vonalh§l·zatot rajzoltuk meg, m§sodik l®p®sben a megszerkesztett vonalh§l·zathoz hozz§-

rendelj¿k az anyag-, keresztmetszeti ®s egy®b jellemzŖket, megadjuk a megt§maszt§sokat, ez§ltal teljess® t®ve a 
statikai v§zat. 

Terhek Harmadik l®p®sben a k®sz statikai v§zra k¿lºnbºzŖ terheket tesz¿nk. Elk®sz²tj¿k a tehereseteket, 

tehercsoportokat, teherkombin§ci·kat. 

 Az adatbevitel elvi l®p®seinek r®szleteit megtal§ljuk a 9. fejezetben az al§bbi alapt²pusokra:  

a) s²kbeli r§csos tart·,  

b) s²kbeli keret,  

c) t§rcsamodell,  

d) lemezmodell,  

e) fºldreng®svizsg§lat 

Ezek felhaszn§l§s§val ºsszetett modellek adatbevitele is kºnnyen elv®gezhetŖ. 
  

 A felhaszn§l·i k®zikºnyvet a programrendszerrel val· ismerked®skor egyszer felt®tlen¿l olvassuk v®gig! 

Az 1. fejezetben a programverzi· ¼jdons§gai tal§lhat·k. 

A 2. fejezet a programrendszer haszn§lat§val kapcsolatos §ltal§nos inform§ci·kat tartalmazza, m²g a tºbbi 

fel®p²t®se az adatbeviteli ®s eredm®nylek®rdezŖ men¿kkel azonos. 

Ha m§r n®mi j§rtass§got szerezt¿nk a programrendszer haszn§lat§ban, aj§nlott a felhaszn§l·i k®zikºnyv ism®telt 

v®gigolvas§sa, mert bizonyos inform§ci·k csak ekkor telnek meg tartalommal. 
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2.4. ! ƪŞǇŜǊƴȅǃ ŦŜƭƻǎȊǘłǎŀ 

 
 

 
 

 
  
¢ŀƎƻƭƽŘłǎ Az ablak fejl®c®ben tal§lhat· az aktu§lis kºnyvt§r ®s modell neve. 

A felsŖ sorban tal§lhat· a men¿rendszer (a fŖ men¿kre az [Alt]  billentyŤ seg²ts®g®vel is tudunk v§ltani), alatta a 

felsŖ ikonsor, itt az ikonok egy r®sze az adatbevitel vagy eredm®ny-feldolgoz§s f§zisai szerint k¿lºn, lapozhat· 

oldalakra ker¿lt. A kºz®psŖ r®szen helyezkedik el a rajzter¿let, amely tulajdonk®ppen a teljes szerkezetet 

§br§zol· Ărajzpap²rò kiablakozott r®sze. A kiablakozott r®sz helyzete ®s m®rete a men¿pontok \ikonok 

seg²ts®g®vel sz¿ks®g szerint v§ltoztathat·. Bal oldalon tal§lhat· az ikont§bla, mely ºsszefoglalja mindazon funk-

ci·kat, amelyek a programrendszer haszn§lat§nak b§rmely f§zis§ban el®rhetŖk. A jobb als· sarokban tal§lhat·ak 

a GȅƻǊǎƪŀǇŎǎƻƭƽƪ. L§sd... 2.17 Gyorskapcsol·k. 

A k®pernyŖ alj§n men¿kºvetŖ s¼g· ®s inform§ci·s sor seg²ti a t§j®koz·d§st. Itt jelenik meg az aktu§lis 

tev®kenys®ghez tartoz· magyar§z· szºveg. 
  

Modell Modellnek nevezz¿k a sz§m²t§shoz sz¿ks®ges bemenŖ adatok (®s a sz§m²tott eredm®nyek) ºsszess®g®t. Minden 

¼j modellhez egy azonos²t·t (nevet) kell rendeln¿nk, amely tetszŖleges betŤ-, sz§msorozat lehet, ®s a 

k®sŖbbiekben ennek seg²ts®g®vel hivatkozhatunk a modellre. Bizonyos karaktereket a Windows oper§ci·s 

rendszer nem enged haszn§lni a modelln®v megad§sakor. Ezen karakterek kºre Windows verzi·t·l f¿ggŖen 

v§ltozhat.  

A Modellek adatait a program k®t f§jlban t§rolja: 

BemenŖ adatok:  modelln®v.axs 

Eredm®ny adatok:  modelln®v.axe 

A bemenŖ adatf§jl alapj§n az eredm®nyf§jl b§rmikor ¼jra elŖ§ll²that· a sz§m²t§s ¼jra ind²t§s§val, ez®rt legtºbb 

esetben elegendŖ a modelln®v.axs f§jl archiv§l§sa. A program a modell betºlt®sekor ellenŖrzi, hogy az azonos 

nevŤ axs ®s axe f§jlok a modellnek ugyanahhoz a v§ltozat§hoz tartoznak-e. 
  

ǎȊƝƴǎƪłƭŀŀōƭŀƪ 

łǘƘŜƭȅŜȊƘŜǘǃ 
ƛƪƻƴǘłōƭŀ 

ǊŀƧȊǘŜǊǸƭŜǘ 

ǘǳƭŀƧŘƻƴǎłƎǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ 

ƭŜƴȅƝƭƽ ƛƪƻƴǎƻǊ 

ƳŜƴǸsor 

ƛƴŦƻǊƳłŎƛƽǎ ǎƻǊ 
ƳŜƴǸƪǀǾŜǘǃ όǎǵƎƽύ 

modell neve 

infoablak 

ǎŜƎŞŘǇŀƭŜǘǘŀ 

ƎȅƻǊǎƪŀǇŎǎƻƭƽƪ 

ƪƻƻǊŘƛƴłǘŀŀōƭŀƪ 

ǇŜǊǎǇŜƪǘƝǾŀ  
ōŜłƭƭƝǘłǎ 
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2.5. .ƛƭƭŜƴǘȅǼȊŜǘ Şǎ ŜƎŞǊƪŜȊŜƭŞǎΣ ƪǳǊȊƻǊ 

 Teljes Unicode t§mogat§s   

A Unicode a k¿lºnbºzŖ ²r§srendszerek egys®ges k·dol§s§t ®s haszn§lat§t le²r· nemzetkºzi szabv§ny, mely a 

vil§g ºsszes nyelv®nek karakterk®szlet®t tartalmazza. A program 11-es verzi·ja valamennyi szºveget Unicode 
form§tumban kezeli.  

Windows t®m§k t§mogat§sa 

Az ablakok megjelen²t®sekor a program a be§ll²tott Windows t®m§t kºveti.  

Kurzor 

 

A kurzor k®nyelmes ®s hat®kony kezel®s®t az 8 haszn§lat§val ®rhetj¿k el.  

A kurzor k¿lºnbºzŖ form§ban jelenhet meg a k®pernyŖn: 

 Sz§lkereszt: 

 

Sz§lkereszt (nagy²t/kicsiny²t): Mutat·ny²l: 

 

 

   
  

 A kurzorral egy objektum fºl® §llva a kurzor alakja megv§ltozik. Ezek r®szletes magyar§zat§t l§sd... 4.7.1 

Vonz§skºr (aura) fejezetben. 
  

LƴŦƻǊƳłŎƛƽǎ ƭŀǇ Egy elem fºl® §llva a kurzor mellett megjelenŖ inform§ci·s lapon a kºvetkezŖ adatok jelennek meg, att·l 

f¿ggŖen, hogy a felsŖ ikonsor melyik oldal§n vagyunk: 
  

 Geometria: csom·pont koordin§t§i, vonal hossza 

 Elemek: v®geselem, hossz, tºmeg, referencia, szabads§gfok, t§masz 

 Terhek: terhek, csom·ponti tºmeg 

 IłƭƽΥ h§l·z§si param®terek 

 Statika: elmozdul§s, ig®nybev®tel, fesz¿lts®g, reakci·, vasmennyis®g, hat§s§bra-ordin§ta 

 YƛƘŀƧƭłǎΥ kihajl§sialak-ordin§ta 

 wŜȊƎŞǎΥ rezg®salak-ordin§ta 

 Dinamika: elmozdul§s, gyorsul§s, sebess®g, ig®nybev®tel, fesz¿lts®g, t§maszreakci· 

 ±ŀǎōŜǘƻƴǘŜǊǾŜȊŞǎΥ fajlagos vasmennyis®g, t®nyleges vasmennyis®g, reped®st§gass§g, oszlop vasal§s 

ellenŖrz®s,  gerenda vasal§s tervez®s,  pontalap tervez®s 

 !ŎŞƭǘŜǊǾŜȊŞǎΥ kihaszn§lts§gi illetve ellen§ll§si ®rt®kek 

 Cŀ ƳŞǊŜǘŜȊŞǎΥ kihaszn§lts§gi illetve ellen§ll§si ®rt®kek 

  
.ƛƭƭŜƴǘȅǼȊŜǘ N®h§ny billentyŤnek kiemelt szerepe van: 
  

[¬], [®], [«],[­],  

8 
A kurzor mozgat§sa az aktu§lis s²kban 

  

[Ctrl] + 

[¬], [®], [«], [­], 

8      

A kurzor mozgat§sa az aktu§lis s²kban a Ctrl szorz·val be§ll²tott l®p®skºzzel. 

 

[Shift]+ 

+[¬][®][«][­], 8 

A kurzor mozgat§sa az aktu§lis s²kban  nĿDa , egyedi a vagy a +nĿ90Á ir§nyszºgŤ egyenesen 

  

[Home]  [End] 

 

A kurzor mozgat§sa az aktu§lis s²kra merŖleges ir§nyban 

  

[Esc]  A funkci·k megszak²t§sa 
  

[Enter]  [Space]  

8 bal gomb 

Parancsgombok. Men¿elemek kiv§laszt§s§ra, funkci·k v®grehajt§s§ra, r§mutat§sos kiv§laszt§sra haszn§lhat·k 

elem kijelºl®s®n®l vagy lek®rdez®s®n®l. 
  

 [Alt] A vez®rlŖ men¿ aktiviz§l§sa 
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 [Tab] Dial·gus ablakokban az inform§ci·s mezŖk kºzºtti mozg§s 
  

[+] [-] 

 

Nagy²t§s/kicsiny²t®s. A nagy²t§si/kicsiny²t®si centrum a kurzor aktu§lis poz²ci·ja 

  

[Insert] / [Alt]+[Shift] A kurzor aktu§lis poz²ci·j§ra helyezi a relat²v orig·t 
  

8 ƎǀǊƎǃ ElŖre mozgat§s: nagy²t§s, 

H§tra mozgat§s: kicsiny²t®s, 

Lenyom§s ®s eg®r mozgat§s: rajzablak mozgat§sa  

A nagy²t§si/kicsiny²t®si centrum a kurzor aktu§lis poz²ci·ja 
  

.ƛƭƭŜƴǘȅǼǇŀǊŀƴŎǎƻƪ Olyan billentyŤkombin§ci·k, amelyek a gyakran haszn§lt funkci·k gyors el®r®s®t teszik lehetŖv®. L§sd... 2.6 

BillentyŤparancsok 
  

8 jobbgomb Gyorsmen¿ megjelen²t®se. L§sd... 2.7 Gyorsmen¿ 

  

2.6. .ƛƭƭŜƴǘȅǼǇŀǊŀƴŎǎƻƪ 

Az AxisVM programban a leggyakrabban haszn§lt mŤveletekhez, eszkºzt§ri elemekhez, men¿pontokhoz alap®rtelmezett 

billentyŤkombin§ci·k tartoznak. A fŖ eszkºzt§ron ugyanaz a parancs a k¿lºnbºzŖ f¿leken (Geometria, Elemek, Terhek) elt®rŖ funkci·kat 

ind²that. 

<ÌÔÁÌÜÎÏÓ ÐÁÒÁÎÃÓÏË 
  -ÅÇÎÙÉÔÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ.................... Ctrl+O  
  -ÅÎÔðÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩3 
  .ÙÏÍÔÁÔÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩0 
  Vissza (Undo) ............................................... Alt+BkSp  
  ­ÊÒÁ ƽ2ÅÄÏƾ ................................................. Shift+Alt+BkSp  
  &ĚÌÉÁËÅÚÅÌĠ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʦʦ 
  Szintek ..................................................... F7  
  4ÜÂÌÜÚÁÔËÅÚÅÌĠ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʦʧ 
  $ÏËÕÍÅÎÔÜÃÉĚ-ÓÚÅÒËÅÓÚÔĠ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ.......... F10  
  2ÁÊÚÔÜÒ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʫ 
  -ÅÎÔðÓ Á ÒÁÊÚÔÜÒÂÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʮ 
  3ĳÌÙÅÌÅÍÚðÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʭ 
  4ĝÒÌðÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ....................... Del  
  ! ÒÅÌÁÔāÖ ÏÒÉÇĚ ÂÅÜÌÌāÔÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ )ÎÓ 
  %ÌĠÚĠ ÔÅÈÅÒÅÓÅÔ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩0Ç5Ð 
  +ĝÖÅÔËÅÚĠ ÔÅÈÅÒÅÓÅÔ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩0Ç$Î 

)ËÏÎÔÜÂÌÁ 
  +ÉÊÅÌĝÌðÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3 
  3ÚāÎËĚÄÏÌÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩# 
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    3ÚāÎËĚÄÏÌÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ................................... Shift+Alt+C  
    +ÏÏÒÄÉÎÜÔÁ- paletta ........................................ Shift+Alt+K  
    3ÚāÎÓËÜÌÁ- paletta ......................................... Shift+Alt+L  
    (ÜÔÔðÒËðÐ ÂÅÔĝÌÔðÓÅ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ....... Ctrl+B  
    6āÚÓÚÉÎÔÅÓ ÆÅÌÏÓÚÔÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩( 
    &ĶÇÇĠÌÅÇÅÓ ÆÅÌÏÓÚÔÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩6 
    "ÅÚÜÒÜÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩&ʩ 
    Kisebb rajzfeliratok ...................................... Ctrl+Alt+I  
    Nagyobb rajzfeliratok ........... .......................... Ctrl+Alt+O  
    2ÁÊÚÔÜÒ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʫ 
    -ÅÎÔðÓ Á ÒÁÊÚÔÜÒÂÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ &ʮ 

  3ĳÇĚ 
    Tartalom .................................................. F1  

Gyorsgombok 
  !ÕÔÏÍÁÔÉËÕÓ ÍÅÔÓÚðÓ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩) 
  (ÜÌĚÚÁÔ ÒÁÊÚÁ ËÉƳÂÅ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ - 
  #ÓÁË Á ËÉÊÅÌĝÌÔ ÅÌÅÍÅË ÍÅÇÊÅÌÅÎāÔðÓÅ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩& 
  Terhek rajza ki/be ......................... ................. Ctrl+L  

%ÒÅÄÍðÎÙÅË ÍÅÇÊÅÌÅÎāÔðÓÅ 
  Kikapcsolt .................................................. Ctrl+F5  
  Diagram ..................................................... Ctrl+F6  
  Szintvonal ................................................. . Ctrl+F7  
  3ÚÉÎÔÆÅÌĶÌÅÔ ʧ$ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩&ʭ 
  Metszet ..................................................... Ctrl+F9  
  3ÚÉÎÔÆÅÌĶÌÅÔ ʨ$ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩&ʦʣ 
  $ÉÁÇÒÁÍ ˩ ÜÔÌÁÇðÒÔðËÅË ƚƚƚƚ.................................. Ctrl+F11  
  %ÒÅÄÍðÎÙËÏÍÐÏÎÅÎÓÅË ÌÉÓÔÜÊÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 1 

+ÏÏÒÄÉÎÜÔÁ- paletta  
  X ........................................................... X  
  Y ......................................................... .. Y  
  Z ........................................................... Z  
  L ........................................................... Shift+Ctrl+L  
  R ........................................................... Shift+Ctrl+R  
  A ........................... ................................ Shift+Ctrl+A  
  H ........................................................... Shift+Ctrl+H  
  B ........................................................... Shift+Ctrl+B  
  )ÄÅÉÇÌÅÎÅÓ ÍÕÎËÁÓāË ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ....... Shift+Ctrl+W  
  8ǁÍǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩8 
  9ǁÍǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩9 
  :ǁÍǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩: 
  L[m] :  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩, 
  ÒǁÍǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩2 
  Áǁ˶ǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩! 
  ÈǁÍǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ...................... Ctrl+Alt+H  
  Âǁ˶ǂ ƙ  ÚÜÒÏÌÜÓÁ ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ #ÔÒÌ˩!ÌÔ˩" 
  2ÅÌÁÔāÖ Ƴ ÇÌÏÂÜÌÉÓ ËÏÏÒÄÉÎÜÔÜË ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩$ 
  2ÅÌÁÔāÖ Ƴ ÇÌÏÂÜÌÉÓ ÐÏÌÜÒËÏÏÒÄÉÎÜÔÜË ƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚƚ 3ÈÉÆÔ˩% 

  

LehetŖs®g van a felsorolt billentyŤzetkombin§ci·k m·dos²t§s§ra, ¼jak felv®tel®re is a BillentyŤzetparancsok dial·gusablakban.  

L§sdé 3.3.12 BillentyŤparancsok  

 
 Álta lános funkciók elérése  

[Ctrl]+[W] teljes §bra 

[Ctrl]+[1] X-Z s²k 

[Ctrl]+[2] X-Y s²k 

[Ctrl]+[3] Y-Z s²k 

[Ctrl]+[4] perspekt²v §bra 

[Ctrl]+[P] nyomtat§s 

[Ctrl]+[A] az ºsszes elemet kijelºli 

[Ctrl]+[[] n®zet vissza (View Undo ) angol billentyŤzet eset®n 

[Ctrl]+[]] n®zet ¼jra (View Redo) angol billentyŤzet eset®n 

[Ctrl]+[đ] n®zet vissza (View Undo ) magyar billentyŤzet eset®n 

[Ctrl]+[£] n®zet ¼jra (View Redo) magyar billentyŤzet eset®n 

[Ctrl]+[Z] vissza (Undo) 

[Shift]+[Ctrl]+[Z] ¼jra (Redo) 
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[Tab] ablakok kºzti v§lt§s 

[Ctrl]+[R] ¼jrarajzol§s (rajzfriss²t®s) 

[Ctrl]+[Q] kil®p®s 

[Ctrl]+[C] m§sol§s v§g·lapra 

[Ctrl]+[G] seg®dvonalak 

[Alt] ugr§s a fŖmen¿re 

[+] nagy²t 

[-] kicsiny²t 

[Ctrl]+[O] megnyit  

[Ctrl]+[S] ment®s 

[Del] kijelºlt elemek/tulajdons§gok tºrl®se 

[Ctrl]+[D] kapcsol·k 

[Ctrl]+[L] feliratoz§s 
[Ctrl]+[Y] szimb·lumok 
[Ctrl]+[E] r¼d lok§lis x ir§ny§nak megford²t§sa 

[Ctrl]+[¬] elŖzŖ tehereset 

[Ctrl]+[®] kºvetkezŖ tehereset 

[F1] helyzet-®rz®keny s¼g· 

[F7] szintek be§ll²t§sa 

[F8] s¼ly anyagok szerint 

 [F9] §bra felv®tele a k®pt§rba 

 [F10] dokument§ci·szerkesztŖ 

 [F11] f·liakezelŖ 

 [F12] t§bl§zatkezelŖ 
  

 Forrógombok a táblázatokban  

[Ctrl]+[L] v§logat§s az adatb§zisb·l 

[Alt]+[F4] kil®p®s 

[Ctrl]+[Insert] ¼j adatsort illeszt a t§bl§zatba 

[Ctrl]+[Del] az akt²v adatsort tºrli 

[Ctrl]+[A] mindent kijelºl 

[F5] a t§bl§zat adott sor§ra ugrik 

[Ctrl]+[D] form§tum alap®rt®k 

[Alt]+[F] az oszlopform§tum ®rt®k®nek be§ll²t§sa 

[Ctrl]+[R] eredm®nymegjelen²t®s m·dj§nak be§ll²t§sa (eredm®nyt§bl§zatokn§l) 

[Ctrl]+[G] ¼j szelv®ny szerkeszt®se (szelv®nyt§bl§zatokn§l) 

[Ctrl]+[M] aktu§lis szelv®ny m·dos²t§sa (szelv®nyt§bl§zatokn§l) 

[F1] helyzet-®rz®keny s¼g· 

 [F9] t§bl§zat hozz§ad§sa dokument§ci·hoz 

 [F10] dokument§ci·-szerkesztŖ 
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2.7. DȅƻǊǎƳŜƴǸ 

8 jobb gomb Az 8 jobb gombj§nak hat§s§ra a gyorsmen¿ jelenik meg. A gyorsmen¿ fel®p²t®se az aktu§lis funkci· szerint 

v§ltozik.  
  

 YƛƧŜƭǀƭŞǎ Geometria/Elemek/Terhek 9ǊŜŘƳŞƴȅƭŜƪŞǊŘŜȊŞǎ 

 

  

 

   

 

2.8. 5ƛŀƭƽƎǳǎŀōƭŀƪƻƪ 

 Egy funkci· kiv§laszt§sakor legtºbb esetben egy dial·gusablak jelenik meg, melynek kezel®se a Windows 

alkalmaz§sokban megszokott m·don tºrt®nik. 

A dial·gusablakokban alkalmazott betŤt²pus a .ŜłƭƭƝǘłsok \  !ƭŀǇōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ \ .ŜǘǼǘƝǇǳǎƻƪ dial·gusablakban 

m·dos²that·. 
  

 Minden dial·gusablak elhelyez®se megv§ltoztathat·.  

A megv§ltozott poz²ci·t a program t§rolja, ²gy kºvetkezŖ alkalommal az ablak ugyanezen a helyen jelenik meg. 
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2.9. ¢łōƭłȊŀǘƻƪ 

            [F12] 

A programrendszerben haszn§lt t§bl§zatok kezel®se azonos m·don tºrt®nik, f¿ggetlen¿l azok tartalm§t·l. 

Valamennyi adatbeviteli ®s eredm®nyt§bl§zat a T§bl§zatkezelŖben tal§lhat·, melyet a felsŖ ikonsor megfelelŖ 

ikonj§ra kattintva vagy az [F12] billentyŤvel h²vhatunk. Az aktu§lis t§bl§zat a dial·gusablak bal oldal§n l®vŖ f§b·l 

v§laszthat· ki, mely a modell adatait, az eredm®nyt§bl§zatokat ®s a k¿lºnbºzŖ adatb§zisokat sorolja fel. Az 

adatbeviteli r®szbŖl ind²tva a t§bl§zatkezelŖt a bemenŖ adatok, az eredm®nylek®rdezŖben pedig a bemenŖ adatok 

®s az eredm®nyt§bl§zatok jelennek meg. 

F ! ǘłōƭłȊŀǘƻƪōŀƴ Ŏǎŀƪ ŀ ǎȊǼǊŞǎƛ ŦŜƭǘŞǘŜƭŜƪƴŜƪ ƳŜƎŦŜƭŜƭǃ ŜƭŜƳŜƪ ŀŘŀǘŀƛ ƧŜƭŜƴƴŜƪ ƳŜƎΦ Iŀ Ǿŀƴƴŀƪ ƪƛƧŜƭǀƭǘ ŜƭŜƳŜƪ ǾŀƎȅ 
ōŜƪŀǇŎǎƻƭǘ ǊŞǎȊƭŜǘŜƪΣ ŀƪƪƻǊ ŀ ǘłōƭłȊŀǘƻƪ ŀƭŀǇŞǊǘŜƭƳŜȊŞǎōŜƴ Ŏǎŀƪ ŀ ƪƛƧŜƭǀƭǘΣ ƛƭƭŜǘǾŜ ŀ ǊŞǎȊƭŜǘƘŜȊ ǘŀǊǘƻȊƽ ŜƭŜƳŜƪŜǘ ǎƻǊƻƭƧłƪ 
fel.  

 Az aktu§lis szŤr®si felt®telt a t§bl§zat c²msor§ban, a szŤr®s eredm®ny®t a dial·gusablak bal als· sark§ban 

l§thatjuk.  

  

  

  

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
  

  

 

 

 

 

CłƧƭ ƳŜƴǸ 

 

  
  

±łƭƻƎŀǘłǎ ŀȊ 
ŀŘŀǘōłȊƛǎōƽƭ  

  [Ctrl]+[L]  

A program adatb§zis§b·l lehet a t§bl§zatba anyagokat vagy szelv®nyeket betºlteni 

 

  

5.ŀǎŜ ŦłƧƭ ōŜǘǀƭǘŞǎŜ 

 

DBase f§jlt (n®v.dbf) tºlt be a t§bl§zatba. A program ellenŖrzi a DBase f§jl mezŖinek ®rt®k®t, ®s ha azok a 

t§bl§zatba nem ²rhat·k be, hiba¿zenetet ad 

  

ǎȊŜƭǾŞƴȅǎȊŜǊƪŜǎȊǘǃ 

Ƴłǎƻƭłǎ 
ǾłƎƽ- 
lapra 

ŀŘŀǘōłȊƛǎ 

ǵƧ ǎƻǊ 

 

ŦƻǊƳłǘǳm 

ōŜƛƭƭŜǎȊǘŞǎ ǾłƎƽƭŀǇǊƽƭ 

ǾƝȊǎȊƛƴǘŜǎ 
ƎǀǊƎŜǘǃǎłǾ 

ŦǸƎƎǃƭŜƎŜǎ 
ƎǀǊƎŜǘǃǎłǾ 

 beŀƪǘƝǾ 
viteli ƳŜȊǃ 

ǘŜƭƧŜǎ ƳŞǊŜǘ ƴȅƻƳǘŀǘłǎ 

sor ǘǀǊƭŞǎŜ 

ǘłōƭłȊŀǘ ƘƻȊȊłŀŘłǎŀ 
ŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘłŎƛƽƘƻȊ 
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aŜƴǘŞǎ 5ōŀǎŜ ŦłƧƭba 

 

A t§bl§zatot n®v.dbf f§jlba menti. A DBase f§jl mezŖk neveit a program az oszlopok megnevez®s®bŖl kiindulva 

§ll²tja elŖ. A mezŖk mind szºveges t²pus¼ak 

  

aŜƴǘŞǎ I¢a[ ŦłƧƭōŀ 

 

A t§bl§zatot n®v.htm f§jlba menti. Az ²gy elŖ§llt f§jlt pl. a Microsoft World is k®pes t§bl§zatk®nt import§lni. Az 

oszlopok k¿lºnbºzŖ igaz²t§sai a HTML f§jlba nem ker¿lnek §t, ez®rt azt a szºvegszerkesztŖben kell be§ll²tani 

  

aŜƴǘŞǎ ǎȊǀǾŜƎŦłƧƭōŀ  

 

A t§bl§zatot n®v.txt (ASCII) f§jlba menti 

  

aŜƴǘŞǎ w¢C ŦłƧƭōŀ  

 

A t§bl§zatot n®v.rtf f§jlba menti az aktu§lis sablonf§jl felhaszn§l§s§val.  

A sablonf§jlokr·l a  2.10.2 Dokument§ci· fejezetben olvashat bŖvebben.  

Az itt elŖ§ll²tott f§jlt pl. Word szºvegszerkesztŖbe import§lhatjuk.  
  

¨Ƨ ǎȊŜƭǾŞƴȅǘłōƭłȊŀǘ Đj szelv®nyt§bl§zat l®trehoz§sa, melyet a program a n®v.sec f§jlban t§rol. Az ²gy l®trehozott t§bl§zatot a 

Szelv®nyt§r azonos t²pus¼ t§bl§zatai kºz® helyezi el. Az ²gy l®trehozott t§bl§zatban tetszŖleges t²pus¼ 

szelv®nyeket t§rolhatunk, a t§bl§zat t²pusa csak a t§bl§zat list§ba val· besorol§s§t szab§lyozza. 
  

{ȊŜƭǾŞƴȅǘłōƭłȊŀǘ 
ƧŜƭƭŜƳȊǃƪΦΦΦ 

A felhaszn§l· §ltal megadott t§bl§zat param®terei (t§bl§zat neve, szelv®ny t²pusa) m·dos²that·k. Szelv®nyt§r 

eset®n jelenik meg. 
  

{ȊŜƭǾŞƴȅǘłōƭłȊŀǘ 
ǘǀǊƭŞǎŜ 

A felhaszn§l· §ltal megadott szelv®nyt§bl§zat tºrºlhetŖ. 

Szelv®nyt§r eset®n jelenik meg. 
  

bȅƻƳǘŀǘłǎ 

[Ctrl]+[P]    

A t§bl§zat tartalm§t a kiv§lasztott nyomtat·n kinyomtatja a megadott fejl®c ®s megjegyz®s szºvegekkel. A 

¢łōƭłȊŀǘƻǎȊƭƻǇƻƪ ƳŀƎȅŀǊłȊŀǘŀƛǘ bekapcsolva a t§bl§zat alj§n az oszlopok jelent®s®t ºsszefoglal· szºveg jelenik 

meg. 

 
  

YƛƭŞǇŞǎ 

[Alt]+[F4] 

Kil®p a t§bl§zatkezelŖbŖl, hat§sa a aŞƎǎŜƳ gomb®val azonos. 

 
  

{ȊŜǊƪŜǎȊǘŞǎ 
 

 

 

 
  

¨Ƨ ŀŘŀǘǎƻǊ 

  [Ctrl]+[Insert]  

Đj adatsor megad§sa a t§bl§zatban 

  

{ƻǊƻƪ ǘǀǊƭŞǎŜ 

[Ctrl]+[Del]   

A kijelºlt adatsorok tºrl®se. A gyorsmen¿ben is megtal§lhat· men¿pont. 

  

¢ŜȄǘǵǊłƪ ǘǀǊƭŞǎŜ 

 

Csak anyag t§bl§zat vagy anyag adatb§zis eset®n jelenik meg ®s a kijelºlt sorok text¼ra hozz§rendel®s®t sz¿nteti 

meg.  A gyorsmen¿ben (el®r®se eg®r jobb gombbal) tal§lhat· men¿pont. 
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¢łōƭłȊŀǘ ƪƛƧŜƭǀƭŞǎŜ 

[Ctrl]+[A] 

Teljes t§bl§zat kijelºl®se 

  

¨Ƨ ǎȊŜƭǾŞƴȅ ƎǊŀŦƛƪǳǎ 
ƳŜƎŀŘłǎŀ 

  [Ctrl]+[G]  

Grafikus szelv®nyszerkesztŖ ind²t§sa egyedi szelv®nyek ºssze§ll²t§s§hoz 

  

 {ȊŜƭǾŞƴȅ ƎǊŀŦƛƪǳǎ 
ƳƽŘƻǎƝǘłǎŀ 

[Ctrl]+[M]  

Adatb§zisb·l betºltºtt vagy a grafikus szelv®nyszerkesztŖvel k®sz²tett egyedi szelv®nyek m·dos²t§sa. 

Szelv®nyt§r eset®n jelenik meg. 

  

¢ƝǇǳǎǎȊŜƭǾŞƴȅŜƪ 
automatikus 

ǵƧǊŀƎŜƴŜǊłƭłǎŀ 

Bekapcsolt §llapota eset®n a t§bl§zatban megv§ltoztatott param®ter(ek)nek megfelelŖen ¼jragener§lja a szelv®nyt 

®s annak adatait. 

 
  

bŜƳ ƘŀǎȊƴłƭǘ 
ǎȊŜƭǾŞƴȅŜƪ ǘǀǊƭŞǎŜ 

A modellben nem haszn§lt szelv®nyek a t§bl§zatb·l tºrlŖdnek. 

  

ałǎƻƭłǎ 

  [Ctrl]+[C]  

A kijelºlt adatsorok m§sol§sa v§g·lapra. A gyorsmen¿ben is megtal§lhat· men¿pont 

  

.ŜƛƭƭŜǎȊǘŞǎ 

    [Ctrl]+[V]  

V§g·lap tartalm§nak beilleszt®se a t§bl§zatba 

  

YǀȊǀǎ ŞǊǘŞƪ ƳŜƎŀŘłǎŀ Ha egy oszlopon bel¿l jelºlt¿nk ki cell§kat (vagy ak§r az eg®sz oszlopot), megadhatunk kºzºs ®rt®ket 

valamennyi kijelºlt cella sz§m§ra. P®ld§ul a csom·pontok t§bl§zat§ban valamennyi csom·pont Z koordi-

n§t§j§nak ugyanazt az ®rt®ket adva a modellt tºk®letesen egy s²kba hozhatjuk. A gyorsmen¿ben is megtal§lhat· 

men¿pont. 
  

¦ƎǊłǎΦΦΦ 

[F5] 

A t§bl§zat adott sor§ra ugrik 

  
CƻǊƳłǘǳƳ  
!ŘŀǘƳŜƎŀŘłǎkor 

 

  
  

Oszlopok ki-
κōŜƪŀǇŎǎƻƭłǎŀ 

[Ctrl]+[Alt]+[F]  
 

 

A t§bl§zat oszlopainak megjelen²t®se szab§lyozhat·. A dial·gusablakban 

megjelenŖ baloldali list§ban az aktiviz§lhat· oszlopok fejl®ce jelenik meg, a 

kºvetkezŖ oszlopban lehet a megjelen²t®st ki/bekapcsolni. 

A t§bl§zat alatt a kikapcsolt oszlopok felsorol§sa t§j®koztat§sul megjelenik.   

Az Ez legyen az alapbe§ll²t§s kapcsol· hat§s§ra a be§ll²t§s elmentŖdik ®s 

alap®rtelmez®sk®nt az enged®lyezett oszlopok fognak megjelenni a 

t§bl§zatban. 

Az oszlop adatainak form§tuma a kiv§lasztott m®rt®kegys®g be§ll²t§s§t·l 

f¿gg: l§sd... 3.3.8 M®rt®kegys®gek. Val·s sz§mok megad§sakor csak a 

Windowsban be§ll²tott tizedes elv§laszt·jelet haszn§lhatjuk, mely a Start / 

Settings / Control Panel / Regional Settings / Number / Decimal symbol (vagy Start / 

.ŜłƭƭƝǘłǎƻƪ κ ±ŜȊŞǊƭǃǇǳƭǘ κ ¢ŜǊǸƭŜǘƛ ōŜłƭƭƝǘłǎƻƪ κ {ȊłƳ κ ¢ƛȊŜŘŜǎƧŜƭ) mezŖben 

m·dos²that·. 

Az oszlopok sz®less®g®t a fejl®csor cellahat§rainak mozgat§s§val m·dos²t-

hatjuk. 

  

CƻǊƳłǘǳƳ ŀƭŀǇŞǊǘŞƪ 

[Ctrl]+[D] 

A t§bl§zat adatait az alap®rtelmez®s szerinti oszlopform§tumnak megfelelŖen jelen²ti meg (az 

oszlopsz®less®geket is alap®rt®kre §ll²tja). 

  














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































